Regulamin Ogodlnopolskiego Konkursu Zarzadzania Firma
JA TITAN 2019

Zasady gry
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Celem gry jest poprowadzenie wtasnej wirtualnej firmy w symulowanej

rzeczywistosci rynkowe;j.

Na podstawie regularnie otrzymywanych informacji uczestnicy beda podejmowac

decyzje obejmujgce cene, produkcje, marketing, inwestycje i rozwdj oraz wydatki

na cele prospoteczne.

Konkurs rozgrywany jest na serwerze Junior Achievement Worldwide, wszelkie

problemy techniczne rozwigzywane sa przez pracownikéw JA Worldwide w Colorado

Springs.

Wszystkie rozgrywki Ogélnopolskiego Konkursu Zarzadzania Firma JA Titan odbywaijg sie

wedtug scenariuszy zamieszczonych w symulacji JA Titan 2018.

W konkursie startujg dwuosobowe zespoly, jako cztonkowie Zarzgdu Firmy.

W konkursie mogg braé udziat uczniowie realizujgcy program w roku szkolnym

2018/2019.

Uczenn ma prawo grac tylko w jednym zespole.

W trakcie rozgrywek skiad zespotéw nie moze ulec zmianie.

Nazwy druzyn, ktére przystepujg do udziatu w konkursie, nie mogg by¢ obrazliwe,

promowac przemocy, agresji, ideologii politycznych ani narusza¢ ogdlnie przyjetych norm

spotecznych. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany nazwy druzyny, jezeli uzna to
za konieczne.

Warunkiem udziatu w konkursie jest umieszczenie kazdego zespotu przez nauczyciela —

opiekuna w dwdch miejscach:

a) Whpisanie danych zespotu: nazwa zespotu, nazwiska dwoéch uczestnikéw, adres
mailowy i rok urodzenia na indywidualnym koncie nauczyciela -
http://www.zarzadzanie-firma.junior.org.pl/pl - instrukcja Procedury rejestracji
zespotu.

b) Wopisanie zespotu z identyczng nazwa na stronie symulacji:
http://titan2018.ja.org/home.php.

KOORDYNATOR NIE WPISUJE ZESPOtOW DO SYSTEMU, MOZE TO ZROBIC TYLKO

NAUCZYCIEL.

Rejestracja do konkursu trwa do 17 listopada 2018 r.

Osobg uprawniong do kontaktu z Organizatorem jest nauczyciel - opiekun zespotu.

Rozgrywki odbywajg sie zgodnie z dotgczonym harmonogramem: decyzje nalezy

wpisywac codziennie od poniedziatku do pigtku i tylko w drugiej rundzie od

poniedziatku do soboty

W razie jakiejkolwiek zwtoki (z winy internetu lub innych przyczyn) Organizator nie ponosi

odpowiedzialnosci za brak decyzji zespotu.

W kazdej rundzie zespoty, biorgce udziat w grze, zostang podzielone na grupy po 5 -8

zespotdéw. Procedura podziatu odbedzie sie w drodze losowania.

UWAGA: W sytuacji zakwalifikowania sie do potfinatéw wiecej niz 8 zespotdw z danej

szkoty, opiekunowie zespotéw przeprowadzajg szkolne rozgrywki w celu wytonienia tylko

8 zespotdw do rozgrywek pétfinatowych. Sktad osobowy zespotéw biorgcych udziat w

rozgrywkach nie moze ulec zmianie ( zgodnie z punktem 8 regulaminu).

. Zespoty wpisujg swoje decyzje do symulacji wchodzac na strone gry
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http://titan2018.ja.org/home.php. Po otrzymaniu wynikow etapu, zespoty majg czas na

ich analize oraz podjecie kolejnych decyzji, ktore przesytajg do dnia podanego w
harmonogramie, do godz. 19:00. Organizator konkursu zamyka etap, wyniki pojawiajg sie
sukcesywnie do godziny 6.00 dnia nastepnego.

W sytuacji, gdy zespot wpisze kilkakrotnie swoje decyzje, do gry zapisywana jest

ostatnia decyzja wpisana przed terminem zamkniecia etapu. Jesli decyzje nie zostang
wprowadzone w terminie - system automatycznie wpisuje decyzje z poprzedniego etapu.
Konkurs sktada sie z czterech rund, runda pierwsza ma 5 etapdw- scenariusz Standard,
runda druga- 6 etapow — Industry Innovation, runda trzecia — 10 etapdw scenariusz Full
Business Cycle i czwartal0 etapdw — scenariusz Global Competition. Rozgrywki
potfinatowe odbywajg sie on-line 15 marca 2019 r. wedtug scenariusza publikowanego na
Facebooku w trakcie gry.

W przypadku bankructwa firmy nastepuje automatyczna blokada mozliwosci
wpisywania decyzji do symulagji.

W kazdej rundzie zespoty muszg podejmowac minimum 50% decyzji. W sytuacji podjecia
przez zespot mniejszej ilosci decyzji, zespot nie przechodzi do kolejnej rundy rozgrywek
nawet jesli uzyska wiodacy wynik w grupie.

W przypadku problemoéw z wejsciem na strone http://titan2018.ja.org/home.php
Opiekun zespotu zobowigzany jest do niezwtocznego poinformowania Organizatora
(danuta.romanowska@junior.org.pl) o zaistniatej sytuacji.

W przypadku awarii systemu informatycznego (zawieszenia sie gry, niewyswietlania

sie raportdw) gra moze zosta¢ zakoniczona w pierwszej i drugiej rundzie po etapie trzecim,
w trzeciej i czwartej rundzie po etapie szostym. Jesli awaria nastgpi wczesniej, gra moze
zostaé powtdérzona dla danej grupy z ewentualng koniecznoscig czestszego podejmowania
decyzji.

Kolejno$é miejsc w rankingu wyznacza warto$é wskaznika efektywnosci PI, w sytuacji
identycznego Pl o miejscu zespotu decyduje wysokos¢ zysku skumulowanego.

Po rundzie pierwszej i drugiej do kolejnej rundy przejdg wszyscy, ktérzy podejmowali
decyzje zgodnie z regulaminem konkursu ( minimum 50% podjetych decyzji)

Kwalifikacja do trzeciej i kolejnych rund zostanie podana po zakoriczeniu drugiej rundy
Zespoty uczestniczgce w péffinatach otrzymujg tytut Finalisty Wojewddzkiego
Ogolnopolskiego Konkursu Zarzadzania Firma 2018.

Finaty konkursu odbedg sie w Warszawie w dniach 10, 11 i 12 kwietnia 2019 r.

W kazdej rundzie zespoty, biorgce udziat w grze, zostang podzielone na grupy po 5 - 8
zespotéw. Procedura podziatu odbedzie sie w drodze losowania.

Nazwy druzyn, ktére przystepujg do udziatu w konkursie, nie mogg by¢ obrazliwe,
promowac przemocy, agresji, ideologii politycznych ani narusza¢ ogélnie przyjetych norm
spotecznych. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany nazwy druzyny, jezeli uzna to
za konieczne.

W sytuacjach szczegdlnych Organizator ma prawo do zmiany zasad zawartych

W niniejszym regulaminie.

Informacje dodatkowe

UWAGA!
DODATKOWY KONKURS NA NAJBARDZIEJ AKTYWNEGO NAUCZYCIELA
Administrator gry moze na biezgco obserwowaé rozgrywki szkolne organizowane na panelu
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nauczyciela.

Nauczyciel ma mozliwos$¢ wpisywania do symulacji dowolnej ilosci zespotéw i rozgrywania
dowolnej ilosci gier.

Ogtaszamy takze rozgrywki dla nauczycieli.

Odbedg sie one zgodnie z harmonogramem rozgrywek dla ucznidow z wyjatkiem pétfinatu i
finatu..

Moze w nich wzig¢ udziat kazdy nauczyciel realizujgcy program.

Tytut najbardziej aktywnego nauczyciela otrzyma ten nauczyciel, ktdry spetni oba warunki:
1. Na swoim koncie ma najwiekszy stosunek ilosci rozegranych gier do ilosci zespotéw.
2. Rozegra najwiekszg ilos¢ gier z pozostatymi nauczycielami — opiekunami zespotéw
uczestniczacych w konkursie.

BARDZO WAZNE:
PROSIMY O ZAPAMIETANIE:
OBOWIAZKIEM KAZDEGO ZESPOtU JEST PODEJMOWANIE DECYZJI NA CZAS.

ORGANIZATOR NIE BEDZIE KONTAKTOWAC SIE Z ZADNYM ZESPOtEM W PRZYPADKU NIE
PODJECIA DECYZJI W ODPOWIEDNIM TERMINIE

WSZYSTKIE PROBLEMY DOTYCZACE ROZGRYWEK ZGtASZA ORGANIZATOROWI OPIEKUN
ZESPOtU.

Warunkiem zakwalifikowania sie do konkursu jest umieszczenie kazdego zespotu przez
nauczyciela — opiekuna w swoim panelu administratora symulacji JA TITAN.

Koordynator nie wpisuje zespotéw do systemu, moze to zrobié tylko nauczyciel.

Kazdy nauczyciel, ktéry zgtasza sie do programu otrzymuje licencje wazng przez 6 miesiecy.
Po otrzymaniu loginu i hasta do licencji moze on do systemu wprowadzi¢ dowolng ilos¢
swoich zespotéw i ma tez mozliwo$é rozegrania z nimi dowolnej ilosci gier.

Tylko zespoty wpisane do systemu przez nauczyciela mogg wzig¢ udziat w konkursie.

Zycze sukcesow i satysfakcji z udziatu w konkursie
Danuta Romanowska

Koordynator programu Zarzgdzanie Firmg/JA Titan
danuta.romanowska@junior.org.pl
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